
Programme technologie 3ème



1 Besoins, contraintes et normes

Le besoin = fonction de l’objet
Les contraintes sont définies par son 
environnement
Les normes = la loi (réglementation)

Diagramme pieuvreBête à cornes

Utilisateur

Dent



2 Le cahier des charges

Le cahier des charges est un document 
définissant les objectifs que l’objet 
devra satisfaire.



3 Outils de présentation numérique

Les nombreux 
outils de 
présentation 
numériques  
permettent  
d’informer un 
public.



4 Charte graphique

Un document de travail 
contenant l'ensemble des 
signes graphiques qui 
constituent l’identité d'une 
entreprise.



5 Design
Esthétique industrielle 
pour la recherche de 
formes  adaptées à leur 
fonction. A la croisée de 
l’art et de la technique.



6 Innovation, créativité

Innovation: introduction dans 
le processus de production  
d'un équipement ou d'un 
procédé nouveau.



7 Veille technologique



8 représentation de solution

Logigramme

Représentation sous forme 
de schéma ou de 
modélisation informatique.



9 Réalité augmentée
Superposition de la réalité et 
d'éléments (sons, 3D, vidéos) 
calculés par  un système 
informatique en temps réel.



10 Les objets connectés

Objets qui captent, stockent, 
traitent et transmettent des 
données.



11 Evolution des objets

Les objets évoluent en 
fonction des découvertes 
scientifiques, des 
inventions et des 
innovations.



12 Le cycle de vie

Ce sont les étapes de la « vie 
d’un objet », de sa création à 
sa destruction.



13 Sources et chaîne d’énergie
Energie renouvelables 
(13%). La chaîne d'énergie 
c’est l'ensemble des 
procédés qui vont réaliser 
une action. On peut 
découper cette chaîne en 
plusieurs blocs 
fonctionnels.Mega Tonne Equivalent petrol



14 Impacts sociaux et 
environnementaux des objets

La production d’objets utilise 
matière et énergie fossile, en 
quantité limitée sur terre. Les 
ressources ne sont pas 
infinies.



15 Ondes électromagnétiques
Le débit d'absorption 
 ou DAS indique la 
quantité d'énergie 
véhiculée par les 
ondes reçues par 
l'usager d'un appareil 
radioélectrique.
Se mesure en watt par 
kilogramme (W/kg)

https://fr.wikipedia.org/wiki/Watt
https://fr.wikipedia.org/wiki/Kilogramme
https://fr.wikipedia.org/wiki/Watt
https://fr.wikipedia.org/wiki/Kilogramme


16 Analyse systémique

Etude inversée par rapport au 
cahier des charges : partir de 
l’objet réel pour décomposer les 
fonctions et solutions 
techniques retenues.



17 La chaine d’information
C'est la partie du système automatisé 
qui capte l'information et qui la traite. 
On découpe cette chaîne en plusieurs 
blocs fonctionnels.



18 Familles de matériaux et caractéristiques

Les matériaux 
sont classés en 5 
familles. Ils sont 
aussi classés en 
fonction de leurs 
caractéristiques: 
élasticité, masse 
volumique, prix, … 

Les matériaux peuvent être classés selon 
différentes caractéristiques: 
Mécanique : dureté, élasticité, …
Thermique, Phonique, Prix, Masse volumique, …



19 Instruments de mesure

Un instrument de 
mesure est un dispositif 
destiné à obtenir 
expérimentalement des 
valeurs attribuées à une 
grandeur : distance (m), 
masse (g), tension (V), 
hydrométrie (%), …



20 Capteur, codeur, détecteur

Le capteur mesure une grandeur 
physique (analogique), le codeur 
fournit le signal sous forme 
numérique, pour le détecteur 
(logique) la grandeur physique est 
présente ou non.



21 Nature du signal, nature de l’information

Le signal (analogique ou 
numérique) est une grandeur 
physique, elle possède une unité 
L’information est le message 
envoyé.

Signal: Tension (V)
Information: Distance (m) ou contact

Capteur de 
distance



22 Conception et modélisation
La conception consiste à dessiner 
un objet avec un logiciel, la 
modélisation consiste à étudier son 
comportement en fonction des 
sollicitations (mécanique, 
thermique, …



23 Algorithme et programme
Un algorithme est une 
suite ordonnée 
d’opérations 
élémentaires qui 
permet de résoudre un
problème identifié et 
d’obtenir un résultat. 
On utilise ensuite un 
langage de 
programmation 
numérique



Mécanique quantique
Dualité « onde - corpuscule »

Experience des fentes de 
young

https://www.youtube.com/watch?v=zPolTp0ddRg
https://www.youtube.com/watch?v=zPolTp0ddRg
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