Programme technologie 3eme




1 Besoins, contraintes et normes
Béte a cornes ‘ Diagramme pieuvre

A quil'abjet rend-il service? Sur guoi I'objet agit-il?
Leau et le
dentifrice
—_— T

Utilisateur (moi)
Etre étanche
Super brosse 2
dent qui déchire Utilisateur )

Super brosse a
Etre facile a tenir dans la main

dent qui déchire
Le courant
électrique

Etre compatible avec le systéme électrique domestique

Assez douce pour ne pas blesser mais assez dure
pour bien nettoyer

Respecter les contraintes
imposées par la loi

Le législateur

[ Brosser les dents méme entre les bagues ]

Dans quel but I'objet existe-t-il?

Le besoin = fonction de l'objet

aF_—r Les contraintes sont définies par son
o environnement

GROouPe
Les normes = la loi (réglementation)




2 Le cahier des charges

Besoin a satisfaire et
contraintes a respecter =

fonctions Critéres d’appréciation Niveaux d’appréciation
Transporter la personne Vitesse 15 km/ heure max
Poids de la personne 100 kg max
Résister & la pluie et a la| Norme détanchéité CEl | Niveau IP 55*
poussiére 60529

Etre autonome en énergie

Temps de charge

5 heures maximum

Energie de charge

230V/50Hz

Le cahier des charges est un document
définissant les objectifs que 'objet

devra satisfaire.




3 Outils de présentation numeérique

— Présmntation du projet -

Domaine de pro

Exemple de Diagramme de Gantt

f n B r ohjer kel pren E Microsoft PowerPoint - F resentation 3
s g — T k& huts PR el e Show Wrdow ks
B e d .M::r;:”)rx”'ﬂ M;E,Axtmﬁﬁm E
— Partée du projet : o z 8 =B LA .l_|*'-|'23\ LA LIE R A v | )t Side
.i]iii Mol t o s o ny ol
Livrabies du projet @/ii IRITEE SURTRT: ST SRy SO SRR EEOIRS CR R - LRI AT SR Y
{-.-—'. A " d = Enoncé des travaux 1 .
" “- M
P Taches = mmtw vat:::lm"!iet L Solutions proposde: -
- Hembres de Féauipe & Click to add title
T Chel de projet & :‘
T L aperovateur au prejer @ : e
antraintes de temps =— ,7
- Contraintes lées sux Lists dic bosoing en : [
G oy J- Point 1 @ e m s [_!_(‘"ﬂ b
e ; | Point 2 : e R (SIS N e e i e o e
Exemple de carte mentale sur la gestion de projet TR s G M”;m Sl e LG m:n: _:
Les nombreux
Jour 1 Jour 2 Jour 3 Jour 4 Jour 5 Jour 6 .
outils de
Recherche 4 .
prese ntation
V4 .
Préparation numerlqueS
N permettent
esures
’ [
d’informer un
public.



4 Charte graphique

1885

o B, 3 B @ B IS

1940
=4 @, oepsi
@ RENAULT
[ Passion for life
Exemple de I'évolution des chartes graphiques de Coca Cola et
Hew Remnault typeface

Renault Life
ABCDEFGHLEL

=)
L4

¥# RENAULT

Un document de travail Tﬁﬁ:iﬂi; o s
contenant I'ensemble des OTSABETHS MAA 0.
signes graphiques qui e B
constituent I'identité d'une . [T .

entreprise. \ I 8L




Esthétique industrielle
pour la recherche de 5 DeSign
formes adaptées a leur
fonction. A la croisée de
I'art et de |la technique.

Recherche

de solutions techniques

DESIGN

Création

de solutions techniques

= Contraintes fonctionnelles : assurer |la mission principale de I'objet

= Contraintes esthétiques (appelée aussi « fonction d’estime ») : plaire a I'utilisateur
= Contrainte de sécurité : respecter les normes de sécurité imposées a I'objet

= Contraintes ergonomiques : faciliter ['utilisation de I'objet

= Contraintes économiques : prendre en compte le cout, budget, prix de vente

= Contraintes environnementales : [imiter I'impact de I'objet sur 'environnement



6 Innovation, créativite

Découverte : propriétés du pétrole

_ =

Invention : pétrochimie pour fabriquer du plastique

e N

Créativité : idée de construire des voitures plus légéres

e R —

Innovation : utilisation du plastique dans I'automobile

Design : conception d’'un procédé de fabrication de tableaux de
bords en plastique pour des voitures.

Innovation: introduction dans
le processus de production
d'un équipement ou d'un
procédé nouveau.




7 Veille technologique

La veille technologique consiste a se tenir au courant des nouveautés et des évolutions dans un

domaine technique précis. Cette recherche contribue a la bonne mise en ceuvre des démarches

de design, innovation et créativité. La veille technologique comprend les trois principales

étapes suivantes:

1. Collecte de données > 2. Traitement des données > 3. Utilisation et diffusion des




8 représentation de solution

Représentation sous forme
de schéma ou de
modélisation informatique.

Schéma d'un systéme d’alimentation

en eau d'un réservoir

ﬁ.NH

&
EV

X )y

Réservoir

( Début | )

I Mesurer H

Fin

Logigramme

A AT



O Réalité augmentée

Superposition de la réalité et
d'éléments (sons, 3D, vidéos)
calculés par un systeme
informatique en temps réel.




10 Les objets connectés

1° -~

Objets qui captent, stockent
traitent et transmettent des

données.

Type de

SVSICImes

]".lljl.'u't

Technologics
BT TR TR TR
{exemples)

Technologics
reCentes
(exemiples)

0@,_.

-

A l.} W |

rasiiau | Principaux systémes technologiques nécessaires au fonctionnement de |'ldO

Identification
(v compris lecteurs)

Recommaitre chague objet
de fagon unigue @ recueillir
bes donmnées stockées

au niveau de Pobjet

Ciscles barres, solutions RFID
simples

Solutions RFID complexes,
Surface Acoustic Waves, puces
optigues, AN

Capteurs

Recusillir des informeitons
presentes dans Fenvironnement
pour enrchir les fomctionnalites
iu dispositf

Thermuomiétre, hydrometre...

Lapieurs minefurises
nanotechnologes

Connexion

Connecter
les sysieTmes
Enlre euy,

Cilles. ..

Hluetnoth,
Seear Feeld
Commumnication
(MFC), WiFL,

Intégration

Intégrer bes systémes

pour que les données

e TFnsmses
(1 *une couche
a l'aurre

Middlemares. ..

Waddlemares cvalués

Traitement
de donndes

Stocker ef analyser
les données pour
lancer des actions
ot pour aider &

la prise de décisions.

Excel, ERP, CRM...

arawarchouse 313
[rompatible avec
les puces RFID)),

Weh :-.-l.munli-'.]IJr...

Ry

T'ransiérer

les donndes
dans les mondes
physigques

f virtuels,

Internet, Ethernet...

Réseau EPCglobal...



11 Evolution des objets

Solutions Solutions SOUlo™ Y Les objets évoluent en

techniques
automatiques et  fonction des découvertes
informatisées . . o
scientifiques, des
inventions et des

Evolution des objets au fil du temps innovations.

technigues non technigues
mécanisées mécanisées




12 Le cycle de vie

Ce sont les étapes de la « vie
d’un objet », de sa création a
sa destruction.

AT

’ sxtroction matldres

prambéres ot Energle
Y.
é:'
ﬂ :

conception

tri = Fin de vie



13 Sources et chaine d’énergie

Hydroélectricité

2.4 % (371 Mieg) ) - ) e
Autres (inclus géothermie, solaire, éolien, etc.)

e, e Energie renouvelables
Siocarburants ' | (13%). La chaine d'énergie
100 sy Pl e Cestl'ensemble des

L procédés qui vont réaliser
dénergie primaire une action. On peut

dans le monde (en 2012) :
6az naturel 13371 Mtep découper cette chaine en
plusieurs blocs

21,3 % (2 848 Miep)

Mega Tonne Equivalent petrol .
g q P fonctionnels.
Charbon . ; a .
CI=  ©2016 - connaissancedesenergies.org 29,0 % (3878 Mueg) Forme energie Forme energie

accumulateur Cables électrigues intermupteur lampe




14 Impacts sociaux et
environnementaux des objets

RN [ Production dobjets utilise
Exemple pour un appareil donné (adiateurX, chaudiére ¥...) matiere et energile fOSSlle, en

7 quantité limitée sur terre. Les

erreToE serRe NN

W—i— ressources ne sont pas
EPUISEMENT DE &m infinies.
RESSOURCES MATUF\'_ELLE_S

o Fiquvalen! du pralivemant e 1 G ZJargent @ fétat nadursd

5 80 PO 7% =+~World GDP (constant 2000 US$) S

soff Mpevalent e 9 Ighﬂ.‘ Varas

=g
o=

- -=-total energy excl. Wood (Mtep)
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h A e
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I
N
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15 Ondes électromagnétiques

Sources proches Sources lointaines
Le débit d'absorption
Bluetooth ¢ X I I
L ) 2° " ou DAS indique la
% z & o Wi quantité d'énergie
0 s ’ . 7
Wi s L% i - WIRET véhiculée par les

< 0Vm35™  mopile

ondes regues par
QR © ot 1o P l'usager d'un appareil
radioélectrique.

Se mesure en watt par
kilogramme (W/kQ)

£ A

Détruisent les cellules, *Em thermigue. de microcourants
Danger! Attention A "exposition ! dans le corps.

o T ] Effets mal conmus,

RAYONNEMENTS IONISANTS RAYONNEMENTS NON-IONISANTS


https://fr.wikipedia.org/wiki/Watt
https://fr.wikipedia.org/wiki/Kilogramme
https://fr.wikipedia.org/wiki/Watt
https://fr.wikipedia.org/wiki/Kilogramme

16 Analyse systémique

Etude inversée par rapport au
cahier des charges : partir de
I'objet réel pour décomposer les
fonctions et solutions

FONCTION
ATTENDUE

Jouer de la
musique qui
provient d'un

appareil
. sans fil
technlques retenues.
FONCTIONS
TECHNIQUES
Etre S'adapter a Jouer de la Recevoir le Controler
confortable la taille de musigue son de le volume
pour la téte de l'appareil de la
l'oreille 'utilisateur musique
SOLUTIONS Mousse Partie Hauts Technologie Bouton de
TECHNIQUES douce réeglable parleurs Eluetooth réglage du
E S0n




17 La chaine d’information

C'est |a partie du systeme automatisé

qui capte l'information et qui la traite.
On découpe cette chaine en plusieurs
blocs fonctionnels.

Chaine d’information

‘e

Préesence d’'un
objet a I'entrée
du garage

~

Acquérir

>

Communiquer

Traiter

\.

|

Carte éelectronique

[
[

Transmettre

‘ﬁ 9

s

T

Cables

Ordres|d’ouverture
ou de fermeture de
la porte




18 Familles de matériaux et caractéristiques

Les matériaux peuvent étre classés selon
différentes caractéristiques: Matériau

Masse volumique

kg/m*
Mécanique : dureté, élasticite, ... Sapin 4 450
Thermique, Phonique, Prix, Masse volumique, ... polystyrene 1040
Verre 2530
- Wy Acler 850

Les familles de matériaux
| fer, aluminium, P verre, porcelaine, , .
cuivre bronze, laiton.., cristal, pyrex... Les materiaux
Mé‘l'aux Cémmlque.s sont classes en 5

familles. Ils sont
aussi classés en
fonction de leurs
caractéristiques:
elasticité, masse

’ ~ volumique, prix, ...

# " _"
Un mateéeriau est une

matiére d'origine
naturelle ou artificielle
que |"homme faconne
pour en faire des objets.

e

bois, papier, cuir, caoutchouc, PVC,
coton, laine... polystyréne, polyester ,
PET, plexiglas...

Orqganiques | Plastiques



19 Instruments de mesure

Un instrument de
mesure est un dispositif
destiné a obtenir
expéerimentalement des
valeurs attribuées a une
grandeur : distance (m),
masse (g), tension (V),
hydrométrie (%), ...




20 Capteur, codeur, détecteur

Type d’instrument

Le capteur mesure une grandeur
physique (analogique), le codeur

fournit le signal sous forme
numeérique, pour le détecteur
(logique) la grandeur physique est
présente ou non.

Exemple Exemple de valeur Signal
De mesure
Capteur Capteur de 23°C Analogique
température
Codeur Codeur de position 90° Numérique
Détecteur Détecteur de fumée Détection : oui ou Numérique

non




21 Nature du signal, nature de I'information

Capteur de
distance

Signal: Tension (V)
Information: Distance (m) ou contact

A

5 V - "': 1'-""'._'.". """""""""""""""""""""""

Signal analogique

..................................................................

Le signal (analogique ou
numeérique) est une grandeur
physique, elle possede une unité
L'information est le message
envoye.

A

Signal numérique

lllll ——— T e S —

Différence entre un signal analogique et numérique



22 Conception et modélisation

g\

La conception consiste a dessiner
un objet avec un logiciel, Ia
modélisation consiste a étudier son
comportement en fonction des
sollicitations (mécanique,
thermique, ...

wor Mises (MNimm™2 (MPa))
342
Ha
| 4S5
e
. 28
L 138
ra

|
L 142



23 Algorithme et programme

DEBUT

A Un algorithme est une
e ————. Goayétor vidarsye suite ordonnée
I'eau de pluie stockée quand je regois demande de 'urilisation de I'eau de pluie ) , .
ot e W d’opérations

élémentaires qui
permet de résoudre un
probleme identifié et
d’obtenir un résultat.
On utilise ensuite un
langage de
programmation

Signaler : niveau
d'eau insuffisant

Figure 3 : extrait du programme fraitant la demande 7 e
dutilisation de l'eau de pluie stockée dans lacuve. ~ NTUIMErIqUE

=| ===




Mécanique quantique
Dualité « onde - corpuscule »

Experience des fentes de

oun

flux de photons incidents
en provenance de la source


https://www.youtube.com/watch?v=zPolTp0ddRg
https://www.youtube.com/watch?v=zPolTp0ddRg
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